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ОФИЦИАЛЬНОЕ ПОЛОЖЕНИЕ
О ПРОВЕДЕНИИ ВЫСШЕЙ, ПЕРВОЙ, СТАРТ
БРЯНСКИХ ЛЮБИТЕЛЬСКИХ ВОЛЕЙБОЛЬНЫХ ЛИГ 

 (ОСЕННИЙ СЕЗОН | 2021)

Утверждено 17 августа 2021 года. 
г.Брянск 

1. Цели и задачи Брянской Любительской Волейбольной Лиги.

1.1 Популяризация волейбола в г. Брянске и области и приобщение широких слоев населения к систематическим занятиям физической культурой и спортом, а так же пропаганда здорового образа жизни. 
1.2 Предоставление всем любителям волейбола, вне зависимости от их игровых навыков, возможности встретиться на игровой площадке с интересными для себя соперниками.
1.3 Психологическая разгрузка и организация досуга членов волейбольных коллективов.

1.4 Определение победителей среди любительских волейбольных команд г. Брянска и Брянской области.

1.5 Повышение спортивного мастерства участников соревнований.
2. Сроки и место проведения БЛВЛ.
2.1 Игры ВЫСШЕЙ, ПЕРВОЙ и “СТАРТ” Брянских Любительских Волейбольных Лиг | осенний  сезон – 2021 (далее БЛВЛ) проводятся по круговой системе, таким образом, чтобы каждая команда сыграла с каждой по одному матчу, в рамках своей лиги. 
2.2. Игры осеннего сезона проходят в период с 10 октября 2021 года по 12 декабря 2021 года. Точный календарный план матчей публикуется и обновляется на официальном сайте www.volleyball32.ru и в официальной группе в контакте https://vk.com/volleyball32
2.3 Календарь соревнований составляется из расчета не более одного матча в неделю на одну команду, без учета перенесенных игр и вынужденных исключений, связанных с государственными праздничными выходными, или аргументированными письменными просьбами представителя команды. 
2.4 Календарный план игр БЛВЛ может быть изменен главной судейской коллегией по числу заявившихся команд или другими чрезвычайными факторами (ЧП, ЧС, пандемия и т.п.).
О факте изменения плана игр информируются все ответственные представители каждой команды.
2.5 Игры в рамках БЛВЛ проводятся на закрытой спортивной площадке соответствующей всем условиям и правилам игры волейбол указанным в Приложении 1 к данному Положению.
2.6 Соревнования Высшей и Первой лиг проходят каждое воскресенье в Спортивном Комплексе Брянского Государственного Училища Олимпийского Резерва) по адресу: г.Брянск, ул. Дуки, д.74. 
а так же в Спортивном комплексе Регионального Железнодорожного Техникума по адресу г. Брянск, ул. Дзержинского 32.
3. Положение о командах и участниках БЛВЛ.
3.1 К участию в БЛВЛ допускаются любые волейбольные смешанные или только мужские команды г. Брянска и Брянской области, выполняющие условия настоящего Положения и Приложений к нему.
3.2 Состав команды не более 15 человек с учетом тренера. Тренер имеет право играть на площадке. 
3.3 За команду имеет право выступать абсолютно любой человек, любого пола, в возрасте от 18 до 65 лет, кроме ограничений, указанных в пунктах 3.4., 3.4.1, 3.4.2 настоящего Положения.
3.4 К участию в БЛВЛ категорический не допускаются лица:
3.4.1 Лица, ЗАЯВЛЕННЫЕ в официальной заявке (дозаявке) за волейбольные команды регулярного Брянского областного чемпионата и выше или других стран, а также городов мира после 1 марта 2021 года. Данный пункт правил не распространяется на игроков женского пола.
3.4.2 Лица, которые уже заявлены за одну из команд БЛВЛ на текущий осенний сезон 2021 года.
3.4.3. Лица, которые в течении осеннего сезона БЛВЛ 2021 года попадают в заявку команды регулярного Брянского областного чемпионата и выше или других стран, а также городов мира и автоматически исключаются из состава участников осеннего сезона БЛВЛ 2021 года и не заменяются другими игроками.
3.5 К участию в соревнованиях допускаются лица, подписавшие “Согласие участников команды с положением и правилами участия в соревнованиях”, согласившись со всеми его пунктами. Ответственным по исполнению данного пункта является ответственное лицо команды.
3.6 Лица, не относящиеся к вышеназванным категориям, а также игроки, пропускающие игру по причине дисквалификации или какой-либо другой причине, не имеют права находиться на скамейке запасных во время игры или участвовать в игре. Контроль за соблюдением данного пункта Положения возлагается на арбитров матча, судейскую коллегию, а также на капитанов команд.

3.7 Представителями команды во всех случаях являются только, делегированные командой лица, указанные в заявке команды как представитель команды.
3.8 Все вопросы касающиеся участия команд в БЛВЛ, решаются организаторами только, с зарегистрированным в заявке, официальным преставителем команды.
4. Подача заявки.

4.1. Официальная заявка подается в электронном виде (таблица Excel), путем отправки на официальную электронную почту БЛВЛ komanda32@ya.ru, до начала участия команды в осеннем сезоне БЛВЛ 2021. Последний день подачи заявки на участие в осеннем сезоне БЛВЛ 2021 – 30 сентября 2021 года.
4.2 Электронная форма заявки находится на официальном сайте БЛВЛ - www.volleyball32.ru, и в официальной группе http://vk.com/volleyball32 
4.4 Если команда, не успела подать заявку в указанные сроки, согласно всем правилам подачи заявки, то она автоматически исключается из состава команд участниц БЛВЛ.
4.5 В состав команды не могут быть дозаявлены игроки после 30сентября 2021 года, даже если есть для этого резервные строчки в заявке.

4.6 К участию в БЛВЛ допускаются только те команды, которые подали полностью заполненные заявки в электронном виде. Каждый участник команды обязан пройти медосмотр до начала участия в соревновании и получить справку о допуске к участию в соревнованиях. В случае невозможности прохождения участников команды медосмотра, заполняются “Расписки участника БЛВЛ”, которые сдаются вместе с заявкой на первом туре. Ответственность за достоверность сведений о прохождении тем или иным игроком медосмотра несут представители команд.

4.7 В команде имеют право играть только лица, официально зарегистрированные в заявке в начале соревнований, т.е. до 30 сентября 2021 года. В случае выявления нарушений этого пункта, команде записывается техническое поражение, а при повторном нарушении команда дополнительно штрафуется очками (-3).       
5. Внешний вид игроков.

5.1 Каждый игрок команды обязан иметь уникальный номер от 1 до 99, на протяжении всего игрового сезона, соответствующий заявке команды.
5.2 Номер игрока должен быть нанесён  минимум на задней и передней частях футболки. Игрок в форме без номера на площадку не допускается.
5.3 Не допускается нанесение игрового номера с помощью маркера (фломастера и т.п.), скотча 

(лейкопластыря и т.п.) и других «подручных» материалов за исключением случаев повреждения формы в процессе игры в данных соревнованиях.

5.4 Допускается нанесение на майки фамилий, имен, прозвищ одним или несколькими игроками команды. В этом случае шрифт надписей должен быть идентичен.

5.5 Нанесение номеров на спортивных трусах не требуется. В случае нанесения номеров по желанию команды – номера должны быть нанесены на трусы у всех игроков.

5.6 Все игроки команды должны иметь одинаковую форму, одинаковой цветовой гаммы. Минимальные требования - футболки одного цвета. 

5.7 Допускается индивидуальное нанесение на майках и (или) трусах логотипов личных спонсоров одним или несколькими игроками команды. Размеры данных логотипов не могут превышать размер игрового номера нанесенного на майку.

5.8 Не требуется от команд приобретения или пошива дорогостоящей формы, и данный факт оставляется на усмотрение учредителей команд.

5.9 Обувь должна быть лёгкой и гибкой с резиновыми или композиционными подошвами, не пачкающими покрытие спортивного зала.
5.10 Запрещено носить форму, цвет которой отличается от цвета формы других игроков своей команды или без официальных номеров. Исключение – либеро.
5.11 ЗАПРЕЩЁННЫЕ и РАЗРЕШЕННЫЕ ПРЕДМЕТЫ

5.11.1 Запрещено носить предметы, которые могут привести к травме, или дать искусственное преимущество игроку.

5.11.2 Игроки могут носить очки или линзы на свой собственный риск. Рекомендуется использовать спортивные специализированные очки или линзы.
6. Официальный мяч БЛВЛ.

6.1 На всех играх БЛВЛ допускается использование только мячей MIKASA серии MVA 200, а в их отсутствие - MVP (MVL) 200 (2001).

6.2 В случае отсутствия у обеих команд на момент начала матча мяча, удовлетворяющего требованиям БЛВЛ, организаторы турнира предоставляют резервный мяч MIKASA MVA 200.

6.3 Использование игрового мяча организаторов соревнований, во время разминки команд, запрещено.
6.4 Команды самостоятельно предоставляют мячи для разминки своих игроков.

7. Условия проведения БЛВЛ и определение победителей.
7.1 Игры проводятся по упрощенным правилам игры в волейбол, указанных в Приложении 1 к данному Положению. 
7.2 Судейство матча ведет Главный судья, при содействии протокольной группы.
7.3 Победителем партии является команда, набравшая 25 очков, при минимальном преимуществе в два очка.

7.4 Победителем матча является команда, которая выиграет две партии.
7.5 При равном счете 1:1, решающая партия - третья, играется до 15 очков, с минимальным преимуществом в два очка.
7.6 Команды играют в один круг, т.е. каждый волейбольный коллектив сыграет с каждым, в рамках своей лиги.
7.7. Победители кругового этапа осенне-зимнего сезона БЛВЛ определяется по следующей иерархии:
7.7.1 по количеству набранных командами очков;

7.7.2 по результатам личных встреч;
7.7.3 по соотношению забитых и пропущенных мячей;
7.8 Зачисление очков:

7.8.1 За победу со счетом 2:0 команда получает «3» очка;
7.8.2  За поражение со счетом 0:2 команда получает «0» очков; 
7.8.3 За победу со счетом 2:1 команда получает «2» очка; 
7.8.4 За поражение со счетом 1:2 команда получает «1» очко; 
7.8.5 Техническое поражение - 0:2 (0:25, 0:25)
7.8.6 По итогам осеннего сезона ВЫСШЕЙ БЛВЛ, команды, занявшие места 8, 9, 10 автоматически опускаются в ПЕРВУЮ БЛВЛ и начинают участие в следующем сезоне 2022 уже в ней.
7.8.7 По итогам осеннего сезона ПЕРВОЙ БЛВЛ, команды, занявшие места 1, 2 и 3 автоматически поднимаются в ВЫСШУЮ БЛВЛ и начинают участие в следующем сезоне 2022 уже в ней.
7.8.8 По итогам осеннего сезона ПЕРВОЙ БЛВЛ, команды, занявшие места 8, 9, 10 автоматически опускаются в СТАРТ и начинают участие в следующем сезоне 2022 уже в ней.
7.8.7 По итогам осеннего сезона СТАРТ, команды, занявшие места 1, 2 и 3 автоматически поднимаются в ПЕРВУЮ БЛВЛ и начинают участие в следующем сезоне 2022 уже в ней.

8. Перенос матчей.

8.1 Перенос матчей осуществляется в исключительных случаях, а именно в случае отъезда всего состава команды на другие соревнования (турниры, чемпионаты среди ветеранов), а также при возникновении форс-мажорных обстоятельств непреодолимой силы. 
8.2 Ходатайство о переносе игры подается не менее, чем за пять дней до начала матча, в свободной письменной форме в Организационный комитет по адресу: г.Брянск, Ул. Бежицкая 1, корпус 7 (10.00-18.00, кроме выходных и праздничных дней), а так же в виде отсканированной копии на электронную почту komanda32@ya.ru
8.3 Не принимаются и не рассматриваются ходатайства о переносе матча, если данное обстоятельство продиктовано производственными проблемами (отъезд нескольких игроков в командировку, празднование дней рождений, свадеб, юбилеев участников команды, участие основных игроков в других соревнованиях или каких либо подобных мероприятиях). 
8.4 Решение о переносе матча принимается оргкомитетом и доводится до сведения других участников соревнований на официальном сайте БЛВЛ (www.volleyaball32.ru), не позднее, чем за три дня до начала матча.
8.5  Матч может быть перенесен только с согласия обеих команд (их представителей). В противном случае матч должен состояться по расписанию.
8.6 Дата перенесенного матча указывается на официальном сайте БЛВЛ www.volleyball32.ru не позднее чем за три дня до начала перенесенного матча.

8.7 Команда имеет право на перенос любого матча, в соответствии с пунктами 8.1-8.3  не более одного раза за сезон. 

8.8 Выносить отложенные матчи за пределы текущего сезона соревнований не допускается. Все матчи, перенесенные в ходе текущего сезона соревнований, должны быть сыграны до последнего тура круговой части данного сезона т.е. до 12 декабря 2021 года. 
9. Безопасность участников и зрителей соревнований.
9.1 Каждый участник БЛВЛ лично отвечает за ущерб, причиненный третьему лицу, т.е. зрителям или судьям, им самим во время матча
9.2 Каждый участник БЛВЛ несет личную ответственность за свое здоровье.

9.3 Ответственность за, полученные игроками, травмы организаторы не несут.
10. Дисциплинарные санкции.

10.1 Учитывая дружеский статус БЛВЛ, все участники и представители команд, принимающих участие в соревнованиях, обязаны соблюдать все требования Упрощённых Правил игры волейбол (Приложение 1) и настоящего Положения, соблюдая при этом высокую дисциплину, организацию, уважение к судьям, соперникам и зрителям. 
10.2 Тренеры и представители команд не имеют право вмешиваться в действия судей матча, они несут полную ответственность за поведение игроков своей команды. 

10.3 Выход зрителей на волейбольное поле категорически запрещен и наказывается вплоть до снятия команды с соревнований. По случаям, не предусмотренным данным Положением, решение принимается организаторами, главным судьей соревнований на экстренном совещании.
10.4 Если будет доказан факт договорного матча между командами, то нарушители (т.е. договорившиеся об исходе матча волейбольные дружины)  будут исключены из состава БЛВЛ до конца сезона, без возврата заявочного взноса.
10.5 В случае досрочного прекращения выступления команды в любом из туров, и вне зависимости от причин, повлекших это действие, заявочный взнос команде не возмещается.
11. Протесты.

11.1 В случае подачи протеста на матч, тренер или представитель команды, подающий протест, после 
окончания матча, обязан в присутствии тренера или представителя команды соперника и Главного судьи матча, оформить заявление в свободной форме о подаче протеста.

11.2 Не позднее 24-х часов после окончания матча, руководство команды, подающей   протест,  представляет письменно мотивированный протест, решение по которому будут принимать организаторы соревнований, в состав которых входит Директор АКМ “Dream Team” – Безгин Роман Валерьевич, Главный судья БЛВЛ, представитель протокольной группы.
11.3 В случае отсутствия оформленного заявления о подаче протеста или отсутствия, своевременно поданного письменно мотивированного, протеста, протест к рассмотрению не принимается.
11.4 Не принимаются к рассмотрению протесты, если они поданы на решения, принятые судьями матча по имевшим место в игре событиям: 

- качество приема мяча

- поле-аут

- касание блока

- с формулировками “Судейство было нечестным”, “Мне не нравится этот судья уже давно”, “Судья, что слепой?” и т.п. эмоциональные изыски игроков.

11.5 Судья прикладывает к заявлению свою объяснительную записку (если это требуется).

11.6 Протест по составу команды на конкретной игре может подать только команда-соперник установленным способом (см. п.11.1-11.4). Для подтверждения претензий по составу команды рекомендуется делать фотографии вызывающих сомнения игроков, например при помощи телефона.
11.7 Вторая команда вправе написать свое объяснение к поданному протесту.
11.8 Протест рассматривается оргкомитетом соревнований в двухдневный срок. В случае, если для принятия решения, Оргкомитету требуется проведение дополнительного расследования, в том числе с привлечением заинтересованных сторон или третьих лиц, срок рассмотрения протеста может быть увеличен на время, необходимое для этого.
12. Организаторы и контакты.
12.1 Непосредственная организация, проведение и судейство БЛВЛ возлагается на ИП Безгин Р.В и Главного Судью БЛВЛ.
12.2 Контакты

Безгин Роман
Телефон в Брянске:  +7 (961)-100-61-61 (10.00-18.00)
E-mail: komanda32@ya.ru | Сайт www.volleyball32.ru
13. Освещение, реклама, PR.
13.1 По итогам проведения туров, таблицы с результатами размещаются в отчётных статьях на официальном сайте БЛВЛ volleyball32.ru ежедневно. 

13.2 На протяжении выборочных игр БЛВЛ будет проводится фотосъёмка. Все фото будут доступны для просмотра и скачивания на сайте volleyball32.ru, а также в группе vk.com/volleyball32
13.3 На протяжении всех матчей Высшей и Первой БЛВЛ будет проводится видеосъемка или прямая трансляция. Все видео будут доступны для просмотра на сайте volleyball32.ru, а также в группе vk.com/volleyball32 и канале на официальной канале БЛВЛ на YOU TUBE 
https://www.youtube.com/channel/UCnqRHY1rauNLlxo4CliZY8A
14. Награждение.
14.1 Командам, занявшим первые места в ВЫСШЕЙ, ПЕРВОЙ, СТАРТ БЛВЛ по итогам осеннего сезона, присваивается звание “Чемпион Брянской области среди любительских волейбольных команд 2021 года.”
14.2 Команды-призеры БЛВЛ (первое, второе и третье места) награждаются медалями соответствующих степеней, а также подарками от партнёров и спонсоров БЛВЛ.
14.3 Специальными призами отмечаются лучшие игроки сезона в каждой лиге.
14.4 На награждение имеют право только те участники команд, которые сыграли в рамках сезона не менее чем в 50% от всех матчей, т.е. сыграли более 5 матчей.
15. Финансовые условия.

15.1 Расходы, связанные с проведением БЛВЛ, которые несут организаторы:

15.1.1 Оплата работы главной судейской коллегии.
15.1.2 Оплата работы протокольной группы.
15.1.3 Оплата аренды спортсооружений.
15.1.4 Оплата работы обслуживающего персонала.
15.1.5 Оплата изготовления наград для победителей и номинантов.
15.1.6 Оплата работы администраторов.
15.1.7 Оплата рекламной и PR компании.
15.1.8 Оплата хостинга, администрирования сайта www.volleyball32.ru и группы VK.
15.1.9 Оплата работы фотографа и видеооператора.

15.1.10 Приобретение спортивного инвентаря, отвечающего нормам и правилам игры волейбол.

15.2 Представители или учредители команд, принимающих участие в БЛВЛ, перечисляют заявочный взнос, в размере 15 000 (пятнадцать тысяч) рублей, за участие в осеннем сезоне Высшей БЛВЛ или Первой БЛВЛ, 12 000 (двенадцать тысяч) рублей за участие в СТАРТ по указанным в пункте 16.1. реквизитам.
15.3 Оплата может производиться способом наличного внесения средств в офисе организаторов по адресу: г.Брянск, ул. Бежицкая 1, корпус 7 (10.00-18.00), кроме выходных и праздничных дней. Все отчетные бухгалтерские документы предоставляются.
16. Реквизиты для перечисления взносов.
16.1 Реквизиты организаторов:
ИП Безгин Роман Валерьевич
Адрес: 241007, г.Брянск Улица Бежицкая 1, корпус 7
ИНН: 323407447085
Банк: ОТДЕЛЕНИЕ №8605 СБЕРБАНК РОССИИ Г. БРЯНСК

Расчетный счет: 40802810708000001547

К/счет: 30101810400000000601

БИК: 041501601

Подробная информация по телефону в Брянске 
8 961-100-61-61 - Роман Безгин
Согласие участников команды с положением и правилами участия в БЛВЛ
Обязательно сдать в организационный комитет на первой игре первого тура

Команда       ______________________________________________________







          название

Подтверждаем свое участие в осеннем сезоне БЛВЛ 2021 и обязуемся исполнять все пункты данного положения БЛВЛ и Приложений к нему.

Список команды:
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Руководитель или представитель команды 
____________________________________                       _________________________     

имя, фамилия






           подпись

дата _____________________ 2021 г.
ПРИЛОЖЕНИЕ 1 
к ПОЛОЖЕНИЮ БЛВЛ от 17 августа 2021 года
Упрощённые правила волейбола для Высшей, Первой, СТАРТ
Брянских Любительских Волейбольных Лиг   

Раздел 1. Игра

Глава 1. Сооружения и оборудования

1. Игровое поле

Игровое поле включает игровую площадку и свободную зону. Оно должно быть прямоугольным и симметричным.

1.1 Размеры

Размеры свободной зоны: расстояние от боковых линий 1-2 м и от лицевых - 2-5 м. Высота свободного пространства над игровым полем – от 9 м. 

1.2 Линии на площадке
1.2.1 Ширина всех линий 5 см. Линии должны быть светлыми и отличаться по цвету от пола и любых других линий.
1.2.2 Ограничительные линии
Две боковые и две лицевые линии ограничивают игровую площадку. Боковые и лицевые линии входят в размеры игровой площадки.
1.2.3 Средняя линия
Ось средней линии разделяет игровую площадку на две равные площадки размером 9х9 м каждая. Эта линия проведена под сеткой от одной боковой линии до середины другой. 

1.3 Температура

Минимальная температура не должна быть ниже 10 град. С (50 град. F), максимальная температура не должна быть выше 25 град.

2. Сетка и стойки

2.1 Высота сетки

2.1.1 Сетка устанавливается вертикально над осью средней линии. Верхний край сетки устанавливается на высоте 2,35-2,45 м.
Для детских соревнований:
2.1.2 Высота сетки измеряется в середине игровой площадки. Высота сетки (над двумя боковыми линиями) должна быть совершенно одинаковой и не должна превышать установленную высоту более чем на 4 см.

2.2 Антенны

Антенна представляет собой гибкий стержень длиной 1,8 м и диаметром 10 мм, сделанный из стекловолокна или подобного ему материала.
Две антенны прикрепляются с внешнего края ограничительных лент и расположены на противоположных сторонах сетки.
Каждая антенна возвышается над сеткой на 80 см и окрашена полосами контрастных цветов шириной 10 см, предпочтительно красного и белого.
Антенны считаются частью сетки и ограничивают по бокам плоскость перехода.
Глава 2. Участники

3. Команды

3.1 Размещение команды

3.1.1 Не участвующие в игре игроки должны сидеть на скамейке команды или находиться в своем месте разминки. Тренер и другие члены команды должны сидеть на скамейке, но могут временно покинуть ее.
Скамейки команд располагаются рядом со столиком секретаря, за пределами свободной зоны.
3.1.2 Только членам команды разрешено сидеть на скамейке во время матча и принимать участие в разминке.
3.1.3 Запрещается разминаться с мячом во время матча. 

3.1.4 Во время перерывов между партиями игроки могут пользоваться мячами для разминки в свободной зоне.
4.1 Капитан

4.1.1 Перед матчем капитан команды подписывает протокол и представляет свою команду на жеребьевке.
4.1.2 Во время матча капитан команды действует как игровой капитан, когда он в игре. Когда капитан команды не играет на площадке, тренер или сам капитан назначает другого игрока на площадке, принять на себя обязанности игрового капитана. Игровой капитан сохраняет свои функции до замены, возвращения капитана команды в игру, или до окончания партии.
Когда мяч находится вне игры, только игровому капитану разрешено обратиться к судьям:
4.1.2.1 спрашивать разъяснение применения Правил и представлять просьбы или вопросы партнеров. Если разъяснение не удовлетворит игрового капитана, он должен немедленно сообщить судье свое несогласие. Этим резервируется право записать официальный протест в протокол в конце матча;
4.1.2.2 запрашивать разрешения:
· сменить игровую форму

· проверить расстановки команд

· проверить пол, сетку, мяч и т.д.

4.1.2.3 просить тайм-ауты и замены.
4.1.3 После окончания матча капитан команды:
4.1.3.1 благодарит судей и подписывает протокол, подтверждая результат матча;
4.1.3.2 если он (или игровой капитан) предварительно выразил несогласие с Главным судьей, это несогласие может быть подтверждено и записано в протокол матча как официальный протест.
4.2 Тренер

4.2.1 На протяжении матча тренер руководит игрой своей команды, находясь за пределами игровой площадки. Он определяет стартовые составы и расстановки, замены и берет тайм-ауты. По этим вопросам он контактирует с представителем протокольной группы.

4.2.2 Во время матча тренер:
4.2.2.1 запрашивает тайм-ауты и замены
4.2.2.2 может давать инструкции игрокам на площадке. Тренер может давать эти инструкции стоя или двигаясь в пределах свободной зоны от скамейки его команды до места разминки, не мешая и не задерживая матч.
Глава 3. Игровой формат

5. Набор очка, выигрыш партии и матча

5.1 Набор очка

5.1.1 Очко 
Команда набирает очко:
5.1.1.1 При успешном приземлении мяча на игровой площадке соперника
5.1.1.2 когда команда соперника совершает ошибку
5.1.1.3 когда команда соперника получает Замечание
5.1.2 Ошибка 
Всякий раз, когда команда совершает ошибку, судьи фиксируют ее и определяют наказания в соответствии с настоящими Правилами:
5.1.2.1 Если две (или более) ошибки совершены последовательно, то принимается во внимание только первая ошибка.
5.1.2.2 Если две (или более) ошибки совершены соперниками одновременно, то это считается обоюдной ошибкой и мяч переигрывается.
5.1.3 Последствия выигрыша розыгрыша мяча
Розыгрышем мяча являются игровые действия c момента удара при подаче до того, как мяч выйдет из игры.
5.1.3.1 Если подающая команда выигрывает розыгрыш мяча, она набирает очко и продолжает подавать;
5.1.3.2 Если принимающая команда выигрывает розыгрыш мяча, она набирает очко и получает право подавать.
5.2 Выигрыш партии

5.2.1 Партия (кроме решающей 3-й) выигрывается командой, которая первой набирает 25 очков с преимуществом минимум в 2 очка. В случае равного счета 24-24, игра продолжается до достижения преимущества в 2 очка (26-24, 27-25, ...).
5.3 Выигрыш матча

5.3.1 Победителем матча является команда, которая выигрывает две партии.
5.3.2 При счете партий 1-1, решающая (третья) партия играется до 15 очков с минимальным преимуществом в 2 очка.
5.4 Неявка и неполная команда

5.4.1 Если команда отказывается играть после требования сделать это, она объявляется не явившейся и проигрывает матч с результатом 0-2 в матче и 0-25 в каждой партии.
5.4.2 Команда, которая без уважительных причин не выходит вовремя на игровую площадку, объявляется не явившейся с тем же результатом, что и в правиле 5.4.1.
5.4.3 Команда, объявленная НЕПОЛНОЙ в партии или в матче проигрывает партию или матч. Команда-соперник получает очки, или очки и партии, необходимые для победы в партии или в матче. Неполная команда сохраняет свои очки и партии.
6. Структура игры

6.1 Жеребьевка

Перед матчем Главный судья проводит жеребьевку по определению первой подачи и сторон площадки в первой партии. Перед решающей партией должна быть проведена новая жеребьевка.
6.1.1 Жеребьевка происходит в присутствии двух капитанов команд.
6.1.2 Победитель жеребьевки выбирает любое из двух:
6.1.2.1 право подавать или принимать подачу или сторону площадки. Проигравший принимает оставшуюся альтернативу.

6.2 Разминка

6.2.1 Если команды предварительно имели в своем распоряжении игровую площадку, то каждая команда будет иметь 3-минутную разминку на сетке перед матчем, если нет - то каждая команда будет иметь 5-минутную разминку на сетке.

6.3 Расстановка команды

6.3.1 В игре всегда должны участвовать по шесть игроков от каждой команды. Начальная расстановка команды указывает порядок перехода игроков на площадке. Этот порядок должен быть сохранен на протяжении всей партии.

6.4 Позиции

В момент удара по мячу подающим, игроки каждой команды должны находиться в пределах своей собственной площадки и в порядке перехода (исключая подающего).
6.4.1 Позиции игроков пронумерованы следующим образом:
6.4.1.1 три игрока вдоль сетки являются игроками передней линии и занимают позиции 4 (передний-6евый), 3 (передний-центральный) и 2 (передний-правый);
6.4.1.2 другие три игрока являются игроками задней линии и занимают позиции 5 (задний-левый), 6 (задний-центральный) и 1 (задний-правый).
6.4.2 Соответствующие позиции между игроками
6.4.2.1 Каждый игрок задней линии должен быть расположен дальше от сетки, чем соответствующий игрок передней линии.
6.4.2.2 Игроки передней линии и игроки задней линии должны, соответственно, быть расположены горизонтально в порядке, указанном в Правиле 6.4.1.
6.4.3 Положения игроков определяются и контролируются в соответствии с расположением их стоп, контактирующих с поверхностью площадки следующим образом:
6.4.3.1 по крайней мере, часть стопы каждого игрока передней линии должна быть ближе к средней линии, чем стопы соответствующего игрока задней линии;
6.4.3.2 по крайней мере, часть стопы каждого правого (левого) бокового игрока должна быть ближе к правой (левой) боковой линии, чем стопы центрального игрока его линии.
6.4.4 После подачи мяча игроки могут перемещаться повсюду и занимать любое место на своей площадке и в свободной зоне.
6.5 Ошибка в расстановке

6.5.1 Команда совершает позиционную ошибку если любой игрок не находится в своей правильной позиции в момент удара по мячу подающим.
6.5.2 Если подающий совершает ошибку на подаче при ее выполнении, то ошибка подающего превалирует над позиционной ошибкой.
6.5.3 Если подача становится ошибочной после удара на подаче, то засчитывается позиционная ошибка.
6.5.4 Позиционная ошибка приводит к следующим последствиям:
6.5.4.1 команда наказывается проигрышем розыгрыша;
6.5.4.2 игроки занимают свои правильные позиции.
6.6 Переход

6.6.1 Порядок перехода, определенный начальной расстановкой команды и контролируемый порядком подачи и позициями игроков, сохраняется всю партию.
6.6.2 Когда принимающая команда получает право подавать, ее игроки переходят на одну позицию по часовой стрелке: игрок позиции 2 переходит на позицию 1 для подачи, игрок позиции 1 переходит на позицию 6 и т.д.
6.7 Ошибки при переходе

6.7.1 Ошибка при переходе считается совершенной, когда подача не выполнена в соответствии с порядком перехода. Это приводит к следующим последствиям:
6.7.1.1 команда наказывается проигрышем розыгрыша;
6.7.1.2 порядок перехода игроков исправляется.
6.7.2 Дополнительно, представитель протокольной группы должен определить точный момент совершения ошибки и все очки, набранные командой после совершения ошибки, должны быть аннулированы. Очки соперника сохраняются.
Если этот момент не может быть определен, аннулирование очков не производится и единственной санкцией является проигрыш розыгрыша.
7. Замена игроков

Замена — это акт, при котором игрок, после того как секретарь сделал запись, вступает в игру на место другого игрока, который должен покинуть площадку. Замена требует разрешения судьи (смотри Правило 16.5 о процедуре замены).
7.1 Ограничения замен

7.1.1 В каждой партии команде разрешено максимум 6 замен. Одновременно могут быть заменены один или более игроков.
7.1.2 Игрок начальной расстановки может выйти из игры и возвратиться, но только один раз в партии и только на позицию заменившего его игрока.
7.1.3 Заменяющий игрок может войти в игру только один раз в партии на место игрока начальной расстановки, и может быть заменен игроком, которого он заменил.
7.2 Исключительная замена

Травмированный игрок, который не может продолжать играть, должен быть заменен согласно правилам замены. Если это невозможно, команде дается право сделать исключительную замену, сверх ограничений Правила 7.1.
Исключительная замена означает, что любой игрок, не находившийся в момент травмы на площадке, может заменить травмированного игрока. Замененному травмированному игроку не разрешается вернуться в игру.
Исключительная замена ни при каком случае не может считаться как обычная замена.
7.3 Замена при удалении или дисквалификации

Удаленный или дисквалифицированный игрок должен быть заменен по правилам замены игроков. Если это невозможно, то команда объявляется неполной.
7.4 Неправильная замена

7.4.1 Замена является неправильной, если она превышает ограничения, указанные в правиле 8.1 (исключая случай Правила 8.2).
7.4.2 Когда команда произвела неправильную замену и игра была возобновлена, должна осуществляться следующая процедура:
7.4.2.1 команда наказывается проигрышем розыгрыша,
7.4.2.2 замена исправляется,
7.4.2.3 очки, набранные провинившейся командой после совершения ошибки, аннулируются. Очки соперника сохраняются.

8. Мяч «за»

8.1 Мяч считается «за» когда:
8.1.1 часть мяча, которая касается пола, находится полностью за ограничительными линиями;
8.1.2 он касается предмета за пределами площадки, потолка или не участвующего в игре человека;
8.1.3 он касается антенн, шнуров, стоек или сетки за пределами боковых лент;
8.1.5 он полностью пересекает плоскость под сеткой.
9. Игра мячом
Каждая команда должна играть в пределах ее собственного игрового поля и пространства.
9.1 Удары (касания) команды

Команде дано право максимум на 3 удара (в дополнение к блокированию, Правило 15.4.1) для возвращения мяча. Если использовано более 3 ударов, команда совершает ошибку «четыре удара».
Ударами команды считаются не только преднамеренные удары игроков, но, также, неумышленные соприкосновения с мячом.
9.1.1 Последовательные касания
Игрок не может ударить мяч два раза подряд (исключая Правила 10.2.3, 15.2 и 15.4.2).
9.1.2 Одновременные касания
Два или три игрока могут касаться мяча одновременно.
9.1.2.1 Когда два (три) партнера касаются мяча одновременно, то это считается как два (три) удара (исключая блокирование). Если они пытаются дотянуться до мяча, но только один из них касается его, то засчитывается один удар. Столкновение игроков не считается ошибкой.
9.1.2.2 Когда два соперника касаются мяча одновременно над сеткой и мяч остается в игре, то команде, принимающей мяч, дается право еще на три удара.
Если такой мяч уходит «за», то это считается ошибкой команды на противоположной стороне.
9.1.2.3 Если одновременные соприкосновения двумя соперниками приводят к «захвату», то это является «обоюдной ошибкой») и розыгрыш повторяется.
9.1.3 Удар при поддержке
В пределах игрового поля игроку не разрешается использовать поддержку партнера по команде или любого устройства/предмета для того, чтобы дотянуться до мяча.
Однако игрок, который находится на грани совершения ошибки (касание сетки, или переход средней линии и т.д.) может быть остановлен или удержан партнером по команде.
9.2 Характеристики удара (касания)

9.2.1 Мяч может касаться любой части тела.
9.2.2 Мяч должен быть ударен, а не схвачен и/или брошен. Он может отскочить в любом направлении.
9.2.3 Мяч может касаться различных частей тела, только если соприкосновения происходят одновременно.
Исключения:
9.2.3.1 При блокировании последовательные соприкосновения могут быть сделаны одним или более блокирующим(ими), при условии, что соприкосновения состоялись во время одного действия;
9.2.3.2 При первом ударе команды мяч может касаться различных частей тела последовательно, при условии, что эти касания случаются во время одного действия.
9.3 Ошибки при игре мячом

9.3.1 Четыре удара: команда касается мяча 4 раза, чтобы вернуть его на сторону соперника;
9.3.2 Удар при поддержке: игрок пользуется поддержкой партнера по команде или любого устройства/предмета в пределах игрового поля для того, чтобы дотянуться до мяча;
9.3.3 Захват: игрок не ударяет мяч, и мяч оказывается захваченным и/или брошенным.
9.3.4 Двойное касание: игрок ударяет мяч дважды подряд или мяч касается различных частей его тела последовательно.
10. Мяч у сетки

10.1 Мяч, пересекающий сетку

10.1.1 Мяч, посланный на площадку соперника, должен пройти над сеткой в пределах плоскости перехода. Плоскость перехода — это часть вертикальной плоскости сетки, ограниченная следующим образом:
10.1.1.1 снизу — верхним краем сетки;
10.1.1.2 по бокам — антеннами и их воображаемым продолжением;
10.1.1.3 сверху — потолком.

10.1.2 Мяч, который пересек плоскость сетки в свободную зону соперника, полностью или частично через внешнее пространство, может быть возвращен, не нарушая правила 3-х касаний, и при условии, что:
10.1.2.1 не было касания площадки соперника игроком;
10.1.2.2 возвращаемый мяч вновь пересекает плоскость сетки полностью или частично через внешнее пространство на этой же стороне площадки.
Команда соперника не может препятствовать такому действию.
10.2 Мяч, касающийся сетки

При переходе через сетку мяч может касаться ее.
10.3 Мяч в сетке

10.3.1 Мяч, попавший в сетку, может быть оставлен в игре, если команда не нарушила правило 3-х касаний.
10.3.2 Если мяч прорывает ячейку сетки или вызывает ее падение, то розыгрыш аннулируется и переигрывается.
11. Игрок у сетки

11.1 Перенос рук через сетку

11.1.1 При блокировании, блокирующий может касаться мяча по другую сторону сетки, при условии, что он не мешает игре соперника, до или во время нападающего удара последнего.
11.1.2 Игроку разрешено переносить руку через сетку после атакующего удара, при условии, что сам удар был выполнен в пределах его собственного игрового пространства.
11.2 Проникновение под сеткой

11.2.1 Разрешено проникать в пространство соперника под сеткой, при условии, что это не мешает его игре.
11.2.2 Переход на площадку соперника через среднюю линию:
11.2.2.1 разрешено касаться площадки соперника стопой (стопами) или кистью (кистями) при условии, что какая-нибудь часть переносимой стопы (стоп) или кисти (кистей) касается средней линии или находится прямо над ней.
11.2.2.2 запрещено касаться площадки соперника любой другой частью тела.
11.2.3 Игрок может заступить на площадку соперника после выхода мяча из игры.
11.2.4 Игроки могут проникать в свободную зону соперника, при условии, что они не мешают его игре.
11.3 Соприкосновение с сеткой

11.3.1 Соприкосновение с сеткой или антенной не является ошибкой, исключая, когда игрок касается их во время игрового действия мячом или это мешает игре. 
Некоторые игровые действия с мячом могут включать в себя такие действия, в которых игрок фактически не касается мяча.
11.3.2 После того как игрок ударил мяч, он может касаться стоек, шнуров или любого другого предмета за пределами общей длины сетки, при условии, что это не мешает игре.
11.3.3 Когда мяч попадает в сетку, которая по этой причине касается соперника, то это не является ошибкой.
11.4 Ошибки игрока у сетки

11.4.1 Игрок касается мяча или соперника в пространстве соперника до или во время атакующего удара соперника.
11.4.2 Игрок проникает в пространство соперника под сеткой, мешая игре последнего.
11.4.3 Игрок проникает на площадку соперника.
11.4.4 Игрок касается сетки или антенны в о время его игрового действия мячом или мешает игре.

12. Подача

Подача — это действие введения мяча в игру правым игроком задней линии, находящимся в зоне подачи.
12.1 Первая подача в партии

12.1.1 Первая подача в первой партии, как и в решающей третьей, выполняется командой, выбравшей право на подачу по жеребьевке.
12.1.2 В других партиях первой подает команда, которая не подавала первой в предыдущей партии.
12.2 Порядок подачи

12.2.1 Игроки должны соблюдать очередность подач.
12.2.2 После первой подачи в партии, подающий игрок определяется следующим образом:
12.2.2.1 когда подающая команда выигрывает розыгрыш, игрок (или его замена), который подавал до этого, подает вновь;
12.2.2.2 когда принимающая команда выигрывает розыгрыш, она получает право подавать, и ее игроки переходят до выполнения подачи. Игрок, который переходит с правой позиции передней линии на правую позицию задней линии, будет подавать.
12.3 Разрешение на подачу

Главный судья разрешает подачу после проверки того, что подающий владеет мячом и что команды готовы играть.
12.4 Выполнение подачи

12.4.1 Удар по мячу должен быть нанесен одной кистью или любой частью руки после того, как он будет подброшен или выпущен с руки (рук).
12.4.2 Разрешается только один раз подбросить мяч для подачи. Допускается перед подачей постукивание мячом и перемещение его в руках.
12.4.3 В момент удара по мячу при подаче или прыжка (подача в прыжке), подающий не должен касаться ни игровой площадки (включая лицевую линию), ни поверхности за пределами зоны подачи.
После удара подающий игрок может входить или приземляться за пределами зоны подачи или на игровой площадке.
12.4.4 Подающий должен нанести удар по мячу в течение 10 секунд после свистка Главного судьи на подачу.
12.4.5 Подача, совершенная до свистка судьи, не засчитывается и повторяется.
12.5 Заслон

12.5.1 Игроки подающей команды не должны мешать принимающим игрокам соперника, с помощью индивидуального или группового заслона, видеть подающего или траекторию мяча.
12.5.2 Игрок или группа игроков подающей команды ставят заслон, размахивая руками, прыгая или перемещаясь в стороны, во время выполнения подачи или образуют группу, с целью скрыть полет мяча.
12.6 Ошибки, совершенные во время подачи

12.6.1 Ошибки при подаче
Следующие ошибки приводят к переходу подачи, даже если соперник находился в неправильной расстановке.

Подающий:
12.6.1.1 нарушает очередность подачи;
12.6.1.2 не выполняет подачу правильно.
12.6.2 Ошибки при подаче после удара по мячу  

После правильного исполнения подачи, она становится ошибочной (если игрок не нарушает расстановку), если мяч:
12.6.2.1 касается игрока подающей команды или не пересекает вертикальную плоскость сетки полностью через плоскость перехода
12.6.2.2 выходит «за»
12.6.2.3 проходит над заслоном.
12.7 Ошибки, совершенные после подачи и позиционные ошибки

12.7.1 Если подающий совершает ошибку при подаче (неправильное выполнение, нарушение очередности и т.д.), а соперник нарушает расстановку, то фиксируется и наказывается ошибка при подаче.
12.7.2 Если само выполнение подачи было правильным, но подача впоследствии становится ошибочной (выход «за», заслон и т.д.), то первой фиксируется и наказывается ошибка в расстановке игроков на приеме.
13. Атакующий удар

13.1 Атакующий удар

13.1.1 Все действия, в результате которых мяч направляется на сторону соперника, исключая подачу и блок, считаются атакующими ударами.
13.1.2 Как разновидность атакующего удара разрешается обман, при условии, что мяч не брошен и нет длительного сопровождения мяча рукой.
13.1.3 Атакующий удар завершается в момент, когда мяч полностью пересекает вертикальную плоскость сетки или касается игрока соперника.
13.2 Ограничения при атакующем ударе

13.2.1 Игрок передней линии может выполнять атакующий удар на любой высоте, при условии, что контакт с мячом осуществляется в пределах игрового пространства его команды (исключение Правило 13.2.4).
13.2.2 Игрок задней линии может выполнять атакующий удар на любой высоте с места, находящегося позади передней зоны:

13.2.2.1 при прыжке стопа (стопы) игрока не должны ни касаться, ни переходить за линию атаки.
13.2.2.2 после удара игрок может приземляться в пределах передней зоны.
13.2.3 Игрок задней линии может, также, завершить атакующий удар из передней зоны, если в момент касания любая часть мяча находится ниже верхнего края сетки.
13.2.4 Игроку не разрешено выполнять атакующий удар непосредственно после подачи соперника, когда мяч находится в передней зоне и полностью над верхним краем сетки.
13.3 Ошибки при атакующем ударе

13.3.1 Игрок касается мяча в пределах игрового пространства противоположной команды.
13.3.2 Игрок направляет мяч «за».
13.3.3 Игрок задней линии завершает атакующий удар из передней зоны, и в момент удара мяч находится полностью над верхним краем сетки.
13.3.4 Игрок завершает атакующий удар сразу с подачи соперника, когда мяч находится в передней зоне и полностью над верхним краем сетки.

14. Блок

14.1 Блокирование

14.1.1 Блокирование — это действие игроков вблизи сетки для перехвата мяча, идущего от соперника, осуществляемое выносом любой части тела блокирующих выше верхнего края сетки.
Только игрокам передней линии разрешено участвовать в состоявшемся блоке.
14.1.2 Попытка блока
Попытка блока — это действие по блокированию без касания мяча.
14.1.3 Состоявшийся блок
Блок считается состоявшимся, всякий раз, когда мяч задет блокирующим.
14.1.4 Коллективный блок
Коллективный блок выполняется двумя или тремя игроками, находящимися близко друг к другу, и является состоявшимся, когда один из них касается мяча.
14.2 Касание мяча при блокировании

Последовательные (быстрые и продолжительные) касания могут происходить у одного или более блокирующих при условии, что эти касания сделаны во время одного действия.
14.3 Блок в пространстве соперника

При блокировании игрок может переносить кисти и руки по ту сторону сетки, при условии, что это действие не мешает игре соперника. Так, не разрешено касаться мяча на стороне соперника раньше, чем выполняется атакующий удар соперника.
14.4 Блок и касания команды

14.4.1 Касание на блоке не считается за касание команды. Следовательно, после касания на блоке команде предоставляется три касания для возвращения мяча.
14.4.2 Первое касание после блока может быть выполнено любым игроком, включая игрока, который касался мяча на блоке.
14.5 Блокирование подачи

Блокировать подачу соперника запрещается.
14.6 Ошибки при блокировании

14.6.1 Блокирующий касается мяча в пространстве соперника до или одновременно с атакующим ударом соперника.
14.6.2 Игрок задней линии или совершает блокирование или принимает участие в состоявшемся блоке.
14.6.3 Блокирование подачи соперника.
14.6.4 Мяч от блока уходит «за».
14.6.5 Блокирование мяча в пространстве соперника за пределами антенн.

Глава 4. Перерывы и задержки

15. Обычные перерывы в игре

Обычными перерывами в игре являются тайм-ауты и замены игроков.
15.1 Количество обычных перерывов

Каждой команде дано право максимум на два тайм-аута и на шесть замен игроков в каждой партии.
15.2 Запрос обычных перерывов

15.2.1 Перерывы могут быть запрошены тренером или игровым капитаном и только ими. Запрос осуществляется соответствующим жестом, когда мяч находится вне игры и до свистка на подачу.
15.2.2 Запрос замены до начала партии разрешается. Эта замена фиксируется как обычная замена в этой партии.
15.3 Последовательность перерывов

15.3.1 Запрос одного или двух тайм-аутов и один запрос о замене игрока любой команды могут следовать один за другим, без необходимости возобновить игру.
15.3.2 Однако, команде не разрешается последовательно просить замену игрока в течение одного перерыва в игре. Два или более игроков могут быть заменены во время одного перерыва.
15.4 Тайм-ауты и технические тайм-ауты

15.4.1 Все тайм-ауты, которые запрашиваются, длятся 30 сек. 
15.4.2 Во время тайм-аутов игроки, находившиеся на площадке, должны подойти к своей скамейке.
15.5 Замена игрока (Об ограничениях смотри Правило 8.1)

15.5.2 Замена должна длиться столько времени, сколько необходимо для записи замены в протокол и разрешения игрокам выйти и войти на игровую площадку.
15.5.3 В момент запроса замены заменяющий игрок(и), должен быть готов к ней и находиться рядом с зоной замены. Если эти требования не выполнены, замена не предоставляется, а команда подвергается санкции за задержку игры.
15.5.4 Если тренер намерен сделать более одной замены, он должен показать количество замен во время их запроса. В этом случае замены должны быть сделаны последовательно, одна пара игроков за другой.
15.6 Неправильные запросы

15.6.1 Неправильно запрашивать перерывы:
15.6.1.1 когда мяч находится в игре, в момент или после свистка на подачу;
15.6.1.2 членом команды, не имеющим на это права;
15.6.1.3 после использования разрешенного количества тайм-аутов и замен игрока.

16. Исключительные перерывы в игре

16.1 Травма

16.1.1 Если в игре происходит серьезный несчастный случай, судья должен немедленно остановить игру и разрешить медицинскому персоналу выйти на площадку. Розыгрыш мяча повторяется.
16.1.2 Если травмированный игрок не может быть заменен по правилам или в порядке исключения, то игрок получает 3 минуты времени для восстановления, но не более одного раза для одного и того же игрока в матче.
Если игрок не восстановился, его команда объявляется в неполном составе.
16.2 Внешняя помеха

Если игра прерывается извне, то розыгрыш мяча останавливается и затем повторяется.
17. Перерывы и смена площадок

17.1 Перерывы

Все перерывы между партиями продолжаются 3 минуты. В течение этого времени происходит смена площадок.

17.2 Смена площадок

17.2.1 После каждой партии команды меняются площадками, за исключением решающей партии.
17.2.2 В решающей партии, по достижении одной командой 8 очков, команды без задержки меняются площадками и расстановка игроков остается прежней.
Если смена сторон не была выполнена в момент, когда лидирующая команда набрала 8 очков, то она должна быть произведена сразу после выявления этой погрешности. Счет, достигнутый ко времени смены сторон площадки остается прежним.
Глава 5. Поведение участников

18. Требования к поведению

18.1 Спортивное поведение

18.1.1 Участники должны знать Упрощенные Правила БЛВЛ и соблюдать их.
18.1.2 Участники должны по-спортивному принимать решения судей, без их обсуждения.
В случае сомнения, пояснения могут быть запрошены только через игрового капитана.
18.1.3 Участники должны воздерживаться от действий или поз, имеющих целью повлиять на решения судей или скрыть ошибки, совершенные их командой.
18.2 Честная игра

18.2.1 Участники должны вести себя уважительно и вежливо в духе честной игры, не только по отношению к судьям, но также по отношению к другим официальным лицам, соперникам, партнерам 
и зрителям.
18.2.2 Общение между членами команды в течение матча разрешено.
19. Неправильное поведение и санкции за него

19.1 Незначительное неправильное поведение

Проступки незначительного неправильного поведения не являются предметом для наказания (санкций). Обязанность Главного судьи — предупредить команду о возможном применении санкций, используя устное (или жестом руки) предупреждение для команды через игрового капитана.
Это предупреждение не является наказанием и не имеет немедленных последствий. Оно не записывается в протокол.
19.2 Неправильное поведение, приводящее к санкциям

Неправильное поведение члена команды по отношению к официальным лицам, соперникам, партнерам или зрителям подразделяется на 3 категории, в соответствии со степенью проступка.
19.2.1 Грубое поведение: действия вопреки хорошему тону или нормам морали, выражение презрения;
19.2.2 Оскорбительное поведение: клеветнические или оскорбительные слова или жесты;
19.2.3 Агрессия (нападение): физическое нападение или намеренные агрессивные действия.

19.3 Шкала санкций

В соответствии с решением Главного судьи и в зависимости от тяжести проступка, применяются и записываются в протокол следующие санкции:
19.3.1 Замечание
Первое грубое поведение в матче любым членом команды наказывается проигрышем розыгрыша.
19.3.2 Удаление
19.3.2.1 Член команды, на которого наложена санкция — удаление, не может играть до конца партии и должен остаться сидеть на месте для наказанных позади скамейки команды без других последствий.
Удаленный тренер теряет право вмешиваться в игру до конца партии и должен остаться сидеть на месте для наказанных позади скамейки команды.
19.3.2.2 Первое оскорбительное поведение члена команды наказывается удалением без других последствий.
19.3.2.3 Второе грубое поведение в этом же матче тем же членом команды наказывается удалением без других последствий.
19.3.3 Дисквалификация
19.3.3.1 Член команды, на которого наложена санкция — дисквалификация, должен покинуть игровое поле и игровой зал до конца матча без других последствий.
19.3.3.2 Первое агрессивное поведение (нападение) наказывается дисквалификацией без других последствий.
19.3.3.3 Второе оскорбительное поведение в этом же матче тем же членом команды наказывается дисквалификацией без других последствий.
19.3.3.4 Третье грубое поведение в этом же матче тем же членом команды наказывается дисквалификацией без других последствий.
19.4 Применение санкций за неправильное поведение

19.4.1 Все санкции за неправильное поведение являются индивидуальными (персональными), остаются в силе на весь матч и записываются в протокол.
19.4.2 Повторение неправильного поведения одним и тем же членом команды в этом же матче наказывается в возрастающем порядке (прогрессивно), как показано в Правиле 22.3 и схеме 9 (каждый последующий проступок получает более тяжелое наказание для того же члена команды).
19.4.3 Удаление или дисквалификация, обусловленные оскорбительным поведением или агрессивными действиями (нападением), не требуют предварительных санкций.
19.5 Неправильное поведение до или между партиями

Любое неправильное поведение до или между партиями, наказывается в соответствии с Правилом 22.3 и санкции относятся к следующей партии.

19.6 Карточки для санкций

Предупреждение: устно или жестом руки, без карточки
Замечание: желтая карточка
Удаление: красная карточка
Дисквалификация: желтая и красная карточки (вместе)
Раздел 2. Судьи, их обязанности и официальные сигналы

20. Главный судья

20.1 Местонахождение

Главный судья выполняет свои обязанности сидя или стоя на судейской вышке, расположенной у одного из концов сетки.
Его уровень глаз должен быть около 50 см над сеткой.
20.2 Полномочия

20.2.1 Главный судья руководит матчем от начала до конца. Он руководит всей судейской бригадой и участниками команд.
Во время матча его решения являются окончательными. Он имеет право отменять решения других членов судейской бригады, если считает, что они ошибочны.
20.2.2 Первый судья, также, контролирует работу персонала на игровой площадке (подавальщиков мячей и вытиральщиков пола).
20.2.3 Главный судья имеет право решать любые вопросы, касающиеся игры, включая и те, которые не предусмотрены в Правилах.
20.2.4 Главный судья не должен допустить каких-либо обсуждений его решений.
Однако, по просьбе игрового капитана, Главный судья должен дать пояснение тех пунктов правил, на основе которых он принял свое решение.
Если капитан немедленно выражает свое несогласие с этим объяснением, оставляя за собой право представить официальный протест в конце матча, Главный судья должен разрешить это сделать.
20.2.5 Главный судья отвечает до и во время матча за определение соответствия игрового поля, оборудования и условий требованиям Правил.
20.3 Обязанности

20.3.1 Перед матчем Главный судья:
20.3.1.1 проверяет состояние игрового поля, мячи и другое оборудование;
20.3.1.2 проводит жеребьевку с капитанами команд;
20.3.1.3 контролирует разминку команд.

20.3.2 Во время матча только Главный судья имеет право:
20.3.2.1 предупреждать команды;
20.3.2.2 налагать санкции за неправильное поведение и задержки игры;

20.3.2.3 принимать решения об:
· ошибках подающего и в расстановке подающей команды, включая заслон;

· ошибках в игре мячом;

· ошибках над сеткой и у ее верхней части;

· атакующий удар игроков задней линии;

· пересечении мячом плоскости под сеткой.

20.3.3 По окончании матча он проверяет протокол и подписывает его.

21. Представитель протокольной группы
21.1 Местонахождение

Представитель протокольной группы выполняет свои обязанности сидя за столиком секретаря на противоположной стороне от первого судьи, лицом к нему.
21.2 Обязанности

Представитель протокольной группы ведет протокол в соответствии с Правилами, взаимодействуя с Главным судьей.
Представитель протокольной группы использует зуммер или иное звуковое устройство для подачи сигнала судьям в соответствии со своими обязанностями.
21.2.1 Перед матчем и партией, Представитель протокольной группы:
21.2.1.1 записывает в протокол данные о матче и командах в соответствии с процедурой заполнения протокола и собирает подписи капитанов и тренеров;
21.2.2 Во время матча Представитель протокольной группы:
21.2.2.1 записывает набранные очки и следит за тем, чтобы на табло был правильный счет;
21.2.2.2 контролирует очередность подач каждой команды и немедленно после удара на подаче указывает судьям на ее нарушение;
21.2.2.3 записывает тайм-ауты и замены игроков, проверяя их количество, и информирует об этом второго судью;
21.2.2.4 уведомляет судей о запросе перерыва в игре, если этот запрос не является правильным;
21.2.2.5 извещает судей об окончании партий, о начале и окончании технических тайм-аутов и о наборе 8-го очка в решающей партии;
21.2.2.6 записывает любые санкции;
21.2.2.7 записывает все другие события игры по указанию Главного судьи, в т.ч. исключительные замены, время для восстановления, продолжительные перерывы, внешнюю помеху и т.д.
21.2.3 В конце матча секретарь:
21.2.3.1 записывает окончательный результат;
21.2.3.2 в случае протеста с предварительного разрешения Главного судьи записывает или разрешает капитану команды записать в протокол соответствующее заявление.
21.2.3.3 подписывает протокол и собирает подписи капитанов команд и, затем, судей.
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